
● Pipeline build
● oc cluster up
● builds sériaizés.
● Images Docker “self-tuned”
● A/B annotation
● Sharding
● Routing ports non standard
● Idling
● Console
● Standalone registry



MICROSERVICES - Architecture

● Équipes indépendantes responsables du début à la fin
● Découplage - Utilisation d’API
● Hétérogène - Meilleur outil pour le besoin
● Résiliente
● ‘Architecture Réactive’  - Événements



● IDE Cloud
● Conterized Dev environment
● Collaboration and templates

● CI and CD
● Tests automation
● Deployment automation
● Orchestration

● Container build
● Deployment
● Management
● Compute, Network, Storage
● ….

MICROSERVICES - Lifecycle
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